
DIDAKTISK SKEMA 
VR-FORLØB

Hvilke målpinde inddrages
i forløbet?

Hvilken uddannelse og hvilket
fag henvender forløbet sig til?

Hvilke emner tager forløbet 
afsæt i – og hvorfor?

Hvad er formålet med at anvende 
VR i dette forløb?

Hvordan samles der op?

Hvad er arbejdsformen for
VR-aktiviteten?

Hvad betyder symbolerne, som
eleven møder?

Hvilken praksisnær
situation/handling understøttes?

Hvordan skal der indledes til
VR-aktiviteten (både teknisk 
og teoretisk)?
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